Mode d’emploi :

Casse-briques

Le principe du casse-briques est de casser un certain nombre de
briques plus ou moins résistantes a 'aide d’une balle et d’'une
raquette.

Regles :

Le jeu commence a partir du moment ou vous appuyez sur
le bouton A ou B. Le bouton A envoie la balle a gauche et le
bouton B ’envoie a droite.

Quand la balle touche une brique, celle-ci perd en intensité
(les briques tres lumineuses doivent étre touchées 3 fois,
les briques plutdt lumineuses doivent étre touchées 2 fois,
et les briques moins lumineuses doivent étre touchées une
fois).

Si toutes les brigues sont détruites, le jeu est fini et vous
avez gagne.

Si vous laissez s’échapper la balle en ne la tapant pas avec
la raquette, le jeu se termine et vous avez perdu.

Commandes :

Envoie la balle vers la gauche
Bo“ton A /Déplace la raquette vers la gauche

Envoie la balle vers la gauche
Bo“ton B /Déplace la raquette vers la droite

= Remet la balle et la raquette a leur
Bﬂ“tﬂn Taﬂtllﬂ position initiale




